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Streszczenie

Referat omawia nastepujace problemy wystepujace czesto w Open Source:

e zla jakdt dokumentacji — co uniemozliwia opieke nad kodem i rozwijanie projektu
przez osoby trzecie;

e zla jakd&t architektury — co skraca zycie projektéw; na przyktad z powodu matej
elastycznéci;

e brak testéw — co zniecheca wielu uzytkownikéw do zle dziatajacych wers;ji beta.

Zajmiemy sie tez pomystami na poprawienie tej sytuaciji.

1 Wstep

W dokumencieHalloweennapisano:
The ability of the OSS process to collect and har-
ness the collective IQ of thousands of individuals
across the Internet is simply amazing. More im-
portantly, OSS evangelization scales with the size
of the Internet much faster than our own evange-
lization efforts appear to scalé@.

aTen i dalsze cytaty pochodza z dokumentéw Hal-
loween zob. Literatura, pog} 1

*Wykladowca w Instytucie Informatyki Uniwersytetu Warszawskiego. Wspéizatozyciel firmy TLS-
Technologie(s). Zajmuje sie zastosowaniami kryptografii, sieciami komputerowymi, jezykami funkcyjnymi. In-
teresuje sie specyfikacja i tworzeniem niezawodnego oprogramowania.
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Jednak nawet najlepszymi zasobami mozna zle zarzadkawet najwigkszy zapat
mozna zmarnow@ Widziatem juz wiele przyktadéw konfliktu w grupach pracujacych nad
otwartym oprogramowaniem. Wynikaty one czesto z bledéw metodologicznych prowadza-
cych do marnotrawienia czasu i wysitku deweloperéw.

2 Dokumentacja

Stworzenie dobrego i czytelnego projektu nie wymaga wiele pracy.Sigldniej wielk&ci
projektu, ktérego faza kodowania zajmuje 4-5 miesiecy dokumentacje projektowa mozna
stworzyc w 1-2 tygodnie.

Fazy analizy biznesowej, analizy wymagarojektowania sa krotkie. Dzigki nim ze-
spot oszczedza wiele wysitku podczas kodowania. Jeszcze wigkszy zysk z istniejacej do-
kumentacji projektowej zauwazamy podczas dalszych iteracji i tworzenia nowych wersji
oprogramowania. Nie bez znaczenia jest tez wptyw istnienia takiej dokumentacji nadatwo
wprowadzania nowych wykonawcow do projektu.

Jakie sa wiec powody niemal catkowitego nieistnienia takiej dokumentacji w projektach
otwartych?

Pierwszy powdd jest naturalny. W toku ewolucijshim lub zwierzat cecha, ktéra jest nie-
uzyteczna, nie musi zanikbaDo tego potrzeba, aby cecha byta szkodliwa. Liczba chetnych
do pomocy przy OpenSource jest bardzo duza i marnotrawienie wysitku deweloperéw nie
powoduje szybkiego upadku projektu.

Kiedys jednak osiagniemy krytyczny rozmiar projektéw, albo wyczerpiemy zasoby chet-
nych do pomocy.

Drugi powdd jest trudny do pokonania. Po prostu brakuje posiadajacych odpowiednia
wiedze chetnych do pracy przy OpenSource. Umiefatnanalityka / projektanta sa rzadziej
spotykane niz umiejetrszi programisty.

Bardzo wazna role we wspieraniu tej fazy projektéw otwartych mogé ¢rgraja)
szkoty wyzsze. Gromadza one wyktadowcow dysponujacych odpowiednimi kwalifikacjami
i moga wystepow@jako inicjatorzy dobrze prowadzonych projektéw OpenSource.

2.1 Pomocne narzedzia

Diagramy UML. Do tworzenia diagraméw w dokumentacji projektowej moznacuzy
jednego z bardzo wielu istniejacych i darmowych narzedzi. Istnieja tez tanie programy tego
typu, ktérych zakup z pewigia nie jest problemem dla instytucji edukacyjnych wspieraja-
cych otwarte oprogramowanie.

Dokumentacja techniczna. Istotnym czynnikiem utatwiajacym konserwacje cudzego
kodu jest istnienie i aktualr® dokumentacji samego kodu. Najpoiej uzyska to stosujac
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narzedzia wspomagajace generowanie dokumentacji technicznej z komentarzy umieszczo-
nych w programach.

Dla Javy istnieje d&t wygodny standard i narzedzie: JavaDoc (zob. Literatura[foz. 5).
Dla duzo szerszej gamy jezykéw (Java, C++, Corba/IDL, C) powstat Doxygen (zob. Litera-
tura poz.[B). Na podstawie odpowiednio skomentowanego kodu generuje on dokumentacje
techniczna (man, tex, rtf, html) z odpowiednimi referencjami wsté, diagramami klas i
diagramami referencji.

3 Architektura

OSS development process are far better at so-
lving individual component issues than they are at
solving integrative scenarios such as end-to-end
ease of use.

Problem wit&ciwej architektury zaczyna sie przy problemie braku dokumentacji. Aby
zaistniata jaka architektura, musi istniech¢t jej zaprojektowania i przenglenia.

Podobnie jak przy dokumentowaniu fazy analiz i projektu, do stworzenia dobrej archi-
tektury potrzeba odpowiednich umiejefimd. Decyzje nie moga liyprzypadkowe, lecz po-
winny wynikat z analizy.

Dzigki sieciom w ciagu ostatnich lat architektura systeméw informatycznych ulegta znacz-
nej komplikacji. Kluczowe staly sie umiejeteai tworzenia systeméw rozproszonych, two-
rzenia systeméw modularnych, projektowania interfejséw nad protokotami wysokiego po-
ziomu takimi jak Corba czy JavaBeans. XML z miodszego brata SGMLa i statusu cie-
kawostki awansowat do roli jednego z najéeij wykorzystywanych formatéw (danych
przesytanych lub przechowywanych).

Nawet dla projektow, ktore nie wymagaja tak zaawansowanej wiedzy, problem architek-
tury istnieje. Spontaniczne rozrastanie sige projektu moze g@é zabii za projektem nie stoi
przemyslana i uaktualniana w miare wzrostu architektura warstwowa.

4 Testy

Specyfika pracy nad oprogramowaniem otwartym rézni sie od metodologii firm deweloper-
skich. Inne jest tez podggie do testow.

Pomyika jednak jest zaktadanie, ze testy sa zbedne i praca nad bledami jest fatwa i po-
mijalna.

Takie podejcie kaczy sie zazwyczaj zniecheceniem deweloperdw, bardzo dhugim cy-
klem prac pomiedzy stabilnymi wydaniami, wreszcie wielokrotnym poprawianiem tego sa-
mego btedu czy wielokrotnym zgtaszaniem tego samego btedu.
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Praca na btedami, zarzadzanie wydaniami, zarzadzanie wymaganiami — to bardzo trudne
i pracochtonne elementy procesu i wartosigz o nich wczénie, zanim ich niska jakd za-
cznie szkod# prowadzonemu projektowi.

4.1 Bazy danych z lista btedéw

Znamy narzedzia takie jaBugzilla czy SourceForge Pozwalaja one na przechowywanie
raportdw o btedactgledzenie cyklu zycia bted§ledzenie losu btedu i poprawek.

Mozna tez ich uzyw@ajako narzedzi do przechowywania list poprawek, albo wrecz listy
wymaga.

Oto lista kilku waznych elementow niezbednych do sukcesu:

1. Zgloszenie btedu musi bytatwe. W tym celu albo wbudowujemy w program narze-
dzie do tego, ktore zgloszenia wysyta e-mailem, albo znajdujemy chetnych testerow,
ktérzy zadadza sobie trud zgtaszania probleméw.

2. Zgtoszenia traktujemy powaznie. Nic tak nie zniecheca testera—ochotnika, jak kiotliwy
deweloper upierajacy sig przy swoim.

3. Sledzimy losy btedu. Zaznaczamy w poprawce, ktérego btedu ona dotyczy. Bfad
oznaczamy jako poprawiony dopiero po p&imych testach poprawki.

4. Wykonujemy testy!

4.2 Narzedzia do testow

Testy warto wykonywa. Mato ktory projekt ma tylu cierpliwych beta-testeréw, ze mozna
catkiem poming faze testéw przed oddaniem kolejnej wersiji.

Zazwyczaj wykonanie chidby minimum testéw pozwala zachofvapinie powaznej grupy
deweloperskiej, ktéra nie zawraca ludziom — uzytkownikom wersji niestabilnej — gtowy
niedziatajacymi wydaniami.

Podczas catego procesu tworzenia oprogramowania warto stozasade piramidy —
zanim przejdziemy do fazy wymagajacej duzych wysitkéw nalezy porzadnie i doako
wykonat prace wymagajaca matego wysitku. Zanim poprosimy kilkadziesiat / kilkaset os6b
0 pomoc, powinrBmy sami przetestowawoj kod.

Znakomicie pomagaja zautomatyzowane testy, niemal nieobecne przy tworzeniu opro-
gramowania OpenSource.

Dzigki automatyzacji i skryptom testowym (pisanym ¢hy i recznie w ulubionym je-
zyku skryptowym):

e szybko testujemy kazde kolejne wydanie; zamiast mgag kolejnymi testami —
wykonujemy je coraz szybciej i sprawniej;
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e skracamy czas cyklu poprawka — wydanie; dzieki temu mozemy duzo sprawniej two-
rzy€ kolejne stabilne wersje oprogramowania;

e mozemy przyjmowa zgtoszenia btedéw od znajomych testeréw wraz z gotowymi
skryptami (ang.test—casptestow, wskazujacymi sposdb na powtérzenie btedu; na-
destany skrypt jest potem podstawa do stworzenia kompletu skryptéw majacych po-
twierdzic skuteczn&t poprawki; formalizuje to faze akceptacji btedu;

e dzieki gotowemu kompletowi skryptéw wielokrotnie wykonujemy testy regresyjne; w
ten sposéb oszczedzamy wiele czasu w trakcie poszukiwania ukrytych btedéw; obser-
wujemy to szczegélnie pod koniec iteracji, gdy wersja jest ,niemal stabilna”, a wciaz
wykrywane drobiazgi odwlekaja wydanie naprawde stabilne.

5 Zakonhczenie

Jednym z zalededokumentHalloweenbyto:

OSS projects have been able to gain a foothold
in many server applications because of the wide
utility of highly commaoditized, simple protocols.
By extending these protocols and developing new
protocols, we can deny OSS projects entry into the
market.

Strategie te obserwujemy w dziataniu, otwarte protokoty wzbogacane sa o wiele nowych
elementow. Protokoty i formaty bedace wtasom Microsoftu sa wciaz zmieniane.

OpenSource musi za tym nad&zyco wiecej, musi znalézsity i nie zniecheoa sie
trudndsciami i ogromem pracy.
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